AGENDA

bis zu den Weihnachtsfe-
rien

Schwimmen /
Sport

Bis zu den Weihnachtsfe-
rien findet am Dienstag
jeweils Sportunterricht
statt.

Robotikwoche(n)
25.-04.11.2021

Besuch Bionicman

04.11.2021

Zukunftstag
11.11.2021

Schlittschuhlaufen
17.11.2021

Themenwoche
Schach

30.11.-03.12.2021

Niissli-Casino

15.12.2021

Wadenswil, 23.10.2021

Zimmer

Quintalsbrief 21/2

Liebe Eltern

Wir starten mit einem ,,Highlight” ins zweite Quintal und lernen wahrend
zwei Wochen, was Roboter sind, wie sie funktionieren und wo sie bereits
heute zum Einsatz kommen. Die Kinder erfinden, bauen und program-
mieren eigene LEGO-Roboter. Die Software, die wir verwenden, wurde
vom Fraunhofer IAIS eigens fir Kinder und Jugendliche entwickelt.

Kleine Projekte

In diesem Quintal gehen wir zwei kleine Projekte an:

e Schach ist ein sehr altes und
herausforderndes Spiel, das je-
der lernen kann. In der Kalen-
derwoche 48 wird uns ein pro-
fessioneller Schulschachtrainer
besuchen und mit der Klasse ins
Spiel der Kénige einsteigen.

e Inder Adventszeit geht’s um die
Erdnuss! Eine gute Gelegenheit,
sich einmal etwas genauer mit
Kombinatorik, Wahrscheinlich-
keit und Statistik auseinander-
zusetzen. Aufbauend auf den
Seiten 136-139 aus dem The-
menbuch Mathematik 5 vertie-
fen sich die Schilerinnen und
Schiiler in die Welt des Wiirfel-
spiels und entdecken, dass beim
Glicksspiel auf lange Sicht gar
nichts zufallig ist.



http://www.die-denkschule.ch/informatik/lego-mindstorms-ev3/
https://www.nationalerzukunftstag.ch/de/home/
http://www.die-denkschule.ch/mathematik/erdnuss-casino/

Links &
Informationen

Webseite des Zimmers

Digitale Lernhilfen

NEPO

Programmieren lernen
mit ; jederzeit und
uberall

Michel Fornasier
Wer ist

Schwerpunkte

Grundoperationen
Dezimalbriiche

Statistik
Wahrscheinlichkeit / Zufall
Tabellen / Grafiken

Internetrecherche

Robotik, KI und Machine Learn-
ing

Wolf, Bér, Luchs — die Riickkehr
der Beutegreifer

Unité 2 La famille

Unité 3 Loisirs

Digitale Tools

Textverstandnis
Horverstandnis
Texte schaffen

Grammatik (Wortarten, Zeitfor-
men)

Exploring Robots!
Unit 2 Friendship

Programmieren mit NEPO
Digitale Portfolios

Digitale Prasentationen (PP)

Den Kindern steht im Unterricht eine Vielzahl an digitaler Tools und
Online-Lernhilfen zur Verfiigung.

Learning

VIEW

Im Schulzimmer des 21. Jahrhunderts lernen und arbeiten
die Schiiler/innen dort digital, wo auf diese Weise auch ein
Mehrwert entsteht. Die Jugendlichen sind hands-on mit
vielseitigen MINT-Projekten durch das Schuljahr unter-

wegs.

Ich freue mich auf die kommenden Schulwochen und wiinsche lhnen

freudiges restliches Jahr!
Freundliche Grisse

Reto Speerli



file:///C:/Users/Reto.Speerli/Documents/www.zimmer15.ch
https://bookcreator.com/
https://learningview.org/
https://learningview.org/
https://quizlet.com/
https://quizlet.com/
https://www.roberta-home.de/
https://www.michelfornasier.com/

